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Train Simulator — Privodce Route Explorer
Cast Il. Editor Aktivit a Editor Souprav
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Editor aktivit (ACT — activity)

Drive nez zacnete

Editor aktivit (EA) je pevnou soucasti komplexniho nastroje TSRES a fada jeho funkci, ktera byla
popsana pro Editor trati, najde uplatnéni i pfi tvorbé aktivit. EA je tedy pouze jednim rozsahlejSim
funkénim celkem celého TS Route Exploreru.

Mezi pfikazy, které najdou uplatnéni v Editoru trati i Editoru aktivit, patfi napf.:

e Funkce ulozeni Route—Save (Trat'— Ulozit) nebo pfislusna klavesova zkratka;
e Funkce ukonc&eni programu Route—Exit (Trat — Konec) nebo pfislusna klavesova zkratka;

e V menu Settings Ize v pfipadé potfeby vyuzit pfikazy Stick kamera to terrain (Pridrzet kameru
u povrchu terénu), MSTS shadows (Nastaveni — Stinovani podle MSTS, coz vypne / zapne
vétsinu stinovani) a kone¢né Terrain Editing (Nastaveni — Editace terénu). Vybér: Detailed /
Distant (detailni / potlaceny terén) znamena bud’ plné zobrazeni, nebo potlaceni textur terénu s
ponechanim viditelnosti pouze objektd. Tim se mlze snizit zatéz programu TSRES na
hardwarové prostifedky vaseho PC.

Podstatny vliv na funkci TSRE ma i vyhovujici nastaveni parametrd v souboru setting.txt. To je
popsano v uvodni ¢asti Editoru trati.

Déle je nutné dodrzet zasady, uvedené v ¢asti navodu Editor trati — Dfive nez zaénete. To znamena
mit vytvofen kofenovy adresar / gameRoot MSTS nebo instalacni profil OR, v némz budou ulozeny
slozky Routes, Global, Trains, nejlip mimo systémové adresafe Program Files a Program Files (x86).
O moznych potizich, pokud jsou MSTS a OR instalovany v ramci téchto slozek, byla napsana rfada
pfispévkid na MSTS Féru nebo na strankach stavitel( trati, tviirci modeld a aktivit.

Prace s aktivitami

Stiskni F4 nebo vyber zalozku Tools—Activity (Nastroje -> Aktivity). V pravém postrannim panelu se
namisto nastrojli pro stavbu trati objevi nastroje s parametry pro tvorbu novych aktivit (a editaci
stavajicich).

Vybeér stavajici aktivity

Vyber jiz vytvofenou aktivitu ze seznamu.
Tlacitko Open Service Editor (Otevfit editor servis() spusti editaci aktivity — pouzitych servisu.

Open Service Editor
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Vytvoreni nové aktivity

Uvodem je nutno poznamenat, Ze Editor aktivit, ktery je sou¢asti TSRES5, dovoluje sestavit aktivitu
ACT na zakladé vytvoreni tzv. servis SRV pro hrace i planovany okolni provoz. Servisy pro okolni
provoz se zapisuji do souboru TRF.

Vytvoreni plnohodnotného servisu pfedpoklada, kromé jiného, vytvorfeni pozadované soupravy CON a
pfifazeni trasy PAT, po niz se bude vlak pohybovat.

K sestaveni soupravy Ize mj. pouzit Editor souprav, ktery je sou€asti TSRES — viz nasledujici
kapitola.

Vytvofeni trasy je v sou¢asné podobé TSRE nedostupné a proto je mozné pouzit napf.
e nastroj, dostupny v simulatoru OpenRails — Track Viewer (pokud to vami pouzivana
verze OR umoznuje).

Kliknutim na tlagitko New Activity (Nova aktivita) v sekci Activity List (Pfehled aktivit) se spusti tvorba
nové aktivity.

New Activity0

New Activity

V rozbalovaci nabidce, ktera mize obsahovat nazvy vdech doposud zpracovanych aktivit pro danou
trat, se musi zobrazit oznaceni ,NewActivity0“. AZ poté je mozné otevfit editacni panel pro zadani
zakladnich parametri nové aktivity. Tento panel je dostupny v sekci Activity Info (Informace o aktivité)
— viz nasledujici kapitola.

Editace zakladnich parametru aktivity

Vytvoreni nové aktivity v praxi znamena (podobné jako u MSTS AE) definovat jeji zakladni parametry,
jako napf. nazev, €as zahajeni, obtiznost, denni a ro¢ni dobu, poCasi a umoznuje vlozit zakladni
popisné udaje. Na rozdil od MSTS AE Ize pouzit znaky s ¢eskou diakritikou.

Potom je nutné v dalsi fazi vytvofit nové servisy (SRV) pro hrage a okolni provoz a tento provoz
definovat (TRF).

Kliknéte na tlaCitko Open Settings (Otevrit nastaveni) tamtéz.

Open Settings ...

Otevrie se okno se zakladnimi informacemi o aktivité. Viz nasledujici obrazek:
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Activity Settings.

File Mame: |ﬁ|r:| Description:

Display Mame: Mew Activity
Difficulty: Easy
Duration:
Start Time:
Summer
Weather: Clear Bl
Horn At Crossings:
Fuel Coal: i ——————————————————
Fuel Diesel: i ———————————
Fuel Water: i ——————————

Hazard Animal: 0

Hazard People: 0

File Name Nazev souboru aktivity ACT

Tento nazev po prvnim provedeném ulozeni se jiz neda zménit. Tento nazev se objevi ve sloZce
Activities pfislusné trati. Pfipadna zména je mozna pouze pomoci textového editoru a je naro¢na
na znalosti adresaroveé struktury, kterou kazda aktivita vytvari. Neni naplni tohoto navodu.

Display Name Zobrazovany nazev

Zobrazuje nazev aktivity, se kterym pracuje jak editor, tak jiné pomocné programy véetné OR.
Nazev se v TSRE objevi az po restartu programu.

A Zde je viele doporu€eno pouzivat shodny nazev, jimz jste pojmenovali aktivitu (soubor
‘ ACT) v pfedchozim bodé&. Velmi to ulehCuje orientaci v dalsi praci.

Difficulty  Obtiznost
Ocekavana obtiZznost hry podle autora aktivity. Jinak asi nema na nic vliv (Easy — Medium — Hard)

Duration Doba trvani
Opét pouze Casovy udaj informacniho charakteru

Start Time Pocateéni cas
Zde je urCen Cas zahajeni aktivity. Jde o tzv. ¢as , 0% od kterého jsou odpocitavany vSechny dalsi
udalosti v aktivité.

Season + Weather  Roc¢ni obdobi a pocasi
Nastaveni vnéjSich podminek aktivity, napf. podzim / dést nebo zima / snih. Jednotlivé definice
zejména u pocasi nejsou nejstastnéjsi a autofi OR by mohli po¢asi definovat jinak. Nap¥.: Jasno —
Snizena viditelnost — Srazky oproti stavajicimu Jasno — Dést — Snih.

Horn at Crossing  PoZadavek vystrazného signalu pred pfejezdem
Po zaSkrtnuti je nutné pouzivat vystrazny signal pfed nechranénym zelezni¢nim prejezdem.
Nedodrzeni ma za nasledek vyhodnoceni chyby v zavérecné zpravé aktivity (t.€. nefunkéni).



TSRES5 — Editor aktivit

Fuel Coal / Diesel / Watter ~ Stav provoznich napini — uhli / nafta / voda
Posuvnikem (nebo pfimou editaci hodnoty) Ize nastavit mnozZstvi provoznich naplni (v %) na
hnacich vozidlech odpovidajici trakce na pocatku aktivity. Na zakladé zapsanych hodnot se daji
vybudovat zajimavé ,dojezdové” aktivity pro skute¢né zkusené hrace.

Hazzard Animal / People  Rizikovy faktor zvirata / lidé
Opét se jedna spiSe o efekt nez o opravdové ohrozeni hrace v aktivité. Posuvniky nebo viozenim
potfebné hodnoty se zada procento tzv. ohrozeni zivymi tvory. Ma to vliv na Cetnost jejich vyskytu.

Description / Briefing ~ Popis / Instrukce
Stru¢na charakteristika aktivity a hracské instrukce pro plynuly chod aktivity.

Dobfe vyprojektovana aktivita musi v téchto polich poskytnout zakladni informace o

aktivité (napf. pouzité vozidlo, projizdéna trasa), o Ukolech (napf. pfipojeni / odpojeni
(;) ’ vozu), mimoradnych udalostech (pomala jizda, vyckavani) atd. Doprovodnému textu by

méla byt vénovana ze strany autora pozornost, protoze je tim prvnim, s ¢im se hrac
setkava a co mlze (nebo nemusi) vzbudit jeho zajem.

Definice servisu hrace

Servis hrace se definuje pomoci samostatné sekce Player (Hrag):

UNDEFINED

Open Service Editor

Vytvoreni a editace servisu hrace je mozné provadét rovnéz v pfipadé, Ze neni dosud pfifazen do
né&jaké aktivity.

Stisknutim tlaCitka Open Service Editor (Otevfit editor servisu) se otevie okno Services (Servisy), kde
muzeme hraci pFidélit libovolny jiz hotovy servis nebo vytvofit Upiné novy.

Toto okno je shodné s oknem popsanym v kapitole Prace se servisy (SRV).

@ ’ Editaéni okno se vyuziva rovnéz pro vytvareni servisti okolniho provozu!

Pozor na ,,promichani“ servisti z riznych aktivit!
w

Volné / statické soupravy (Loose Consist - LC)

Umisténi volné / statické soupravy

Tzv. volnd / staticka souprava se vyznacuje mimo jiné tim, Ze neobsahuje aktivni hnaci vozidlo €i
manipulaéni servis (pfitomnost ENG) a neni pro ni vytvafen zvlastni soubor SRV. Je tvofena jen
vozidly ¢i manipulacnimi servisy typu WAG. Zapisuje se pfimo do fidiciho souboru ACT.

Jump To Delete Place Consist

Consist: 000000.con
Refresh List
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Activity object List — panel pro Pfehled cill aktivity, ktery umozfiuje manipulaci s volnymi soupravami
(LC):
e Jump to (Pfejdi na oznacenou soupravu),
Delete (Smaz oznadenou soupravu),
Place Consist (Umisti soupravu na kolej),
Consist (Vybér soupravy CON ze seznamu),
Refresh List (Obnova seznamu dostupnych souprav).

pracovat s jiz existujici LC. Jejich pfehled je dostupny pomoci rozbalovaciho seznamu

g Pozn.: toto okno je aktivni tehdy, pokud je potfeba vlozit novou volnou soupravu nebo
l_ v horni ¢asti panelu.

Pole Consist s rozbalovacim seznamem v8ech dostupnych souprav je uréeno k vybéru LC. Dalsi
editaéni moznosti LC jsou popsany v pfedchozim odstavci a pouzivaji se podle nasledujici metodiky.

%

Ze vSeho nejdfive musite mit otevienou stavajici / zalozenou novou aktivitu, jinak
statickou soupravu nelze vlozit — nezobrazi se.

1. Vyberte a oznacte potfebnou soupravu ze seznamu dostupnych souprav. Z ni bude vytvofena tzv.
staticka souprava (LC).

2.Kliknéte na tlac¢itko Place Consist (Umistit soupravu).

3. Vyberte kolej, na kterou potfebujete umistit soupravu tak, Ze na tuto kolej kliknete levym tlaCitkem
mysi. Volna souprava bude osazena do mista vybéru.

Open Traffic Editor

Open Timetable Editor

w

Delete

Jump To Delete }_ Place Consist

B "l R T R e I S '"’7’””\'7 NS EA Y RO e A w s s Consist: 0000c.con 0,

Refresh List

Pokud chcete soupravu na koleji oto€it, tak ji nejdfive oznacdte levym tladitkem. K tomu pouzijte
vybérovy méd Edit — Select Tool nebo klavesu E. Pfiznakem spravného vybéru je Cerveny kvadr
kolem vozidla — viz nasledujici obrazek. Poté pravym tlaCitkem mySi oteviete plovouci menu pro vybér
pomocnych funkci a v ném pfikaz Object (Activity Object) — Toggle Direction (Zména sméru).

Po umisténi statické soupravy nezapomerite klepnutim na tlacitko vkladani LC ukon¢it!
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Situace pred Upravou otoceni viaku:

Funkce Object (Activity Object) — Reverse Selected (Obratit oznagené vozidlo) umozhuje, uz
podle nazvu, obratit oznacené vozidlo, j. vozidlo s €ervenym ohrani¢enim. Pfikaz dostupny jen
v nékterych verzich TSRE.

Dalsi pfikazy v plovoucim menu slouzi k béZzné praci se soupravou ve schrance a k zakladnim
editacnim ukondm.

Pohyb s volnou / statickou soupravou
Pro pohyb s oznaéenou statickou soupravou (tj. po kliknuti na libovolné vozidlo, které je v ni
zafazeno) drzte tlacitko mySi a opatrné pohybujte smérem vpied / vzad.

Odstranéni volné / statické soupravy

Pokud je potfeba né&jakou volnou / statickou soupravu smazat, oznacte ji a stisknéte tlaCitko Delete
(Odstranit). Muzete pouzit jak tlacitko uvnitf panelu statickych souprav, tak i tlacitko v levém panelu
(vlastnosti oznateného objektu)
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Prechod mezi volnymi / statickymi soupravami

Tlacitko Jump to (Pfejit na) slouzi k rychlému pfemistovani mezi volnymi soupravami v aktivité, pokud
vznikl pozadavek je néjakym zpusobem dale editovat. Statickou soupravu, k niz je tfeba prejit, vyberte
/ oznacte z rozbalovaciho seznamu pouzitych LC (nachazi se pod napisem Activity object List -
Pfehled cilu aktivity). Pohled / kurzor se pfemisti nad oznacenou soupravu.

Velkou sluzbu vam muaze poskytnout pfi umistovani statickych souprav (a v budoucnu
O mozna i pfi definovani jizdnich tras PAT servist hrace a okolniho provozu) vypnuti
pomocnych tratovych grafik (menu View), jako jsou: linie koleji v TDB, linie TSection,
w . OIS T v w vy ’ v v .
S linkovani navéstidel, znacky a podobné. Zvysi se tim podstatné pfehlednost prace,
zejména pfi osazovani velkych stanic.

Prace se servisy (SRV)

V této fazi sestavovani aktivity vytvofime soubory servist (SRV), ve kterych budou definovany pouzité
vlakové soupravy (CON), jejich jizdni trasy (PAT) a dalSi parametry a to jak pro hrace, tak pro okolni
provoz (TRF).

Soupravy (CON) vytvofime napf. pomoci nastroje ,TSRE ConEdit*, dostupného samostatnym
spoustécim souborem consisteditor.bat (nebo zastupcem na ploSe s parametrickym spousténim
napf. x:\TSRES\TSRE5 v0.69752.exe —conedit, kde x: je oznaceni disku, na némz je TSRE5
nainstalovan podle metodiky, uvedené v Gvodu). Pozn.: existuji i dal$i moznosti, jak soupravu vytvofit
— dle zkudenosti kazdého uZivatele.

Jizdni trasy (PAT) vytvofime napf. nastrojem OR — Track Viewer, protoze TSRES nic
‘ podobného v sou€asné podobé neobsahuje. Panel Path (Trasa) je nefunkéni.

Okno editoru servisu

Klikni na tlac¢itko Open Service Editor (Otevfit editor servisu).

Otevie se pracovni okno Services (Servisy), dulezité pro vytvofeni a editaci servisi hrace a okolni
dopravy (tzv. traffic*). Na peclivosti prace zavisi vysledek vasi prace. Proto je doporuceno celé okno
a jeho funkce peclivé prostudovat! Pro ty, co nékdy pracovali s MSTS AE neni pochopeni ucelu
jednotlivych funkci nic obtizného.

Chcete-li pracovat s nékterym stavajicim servisem, vyhledejte jej v seznamu (pole 1), oznalte jej
(oranzové podbarveni nazvu). Pokud je soucasti vybrané aktivity, bude zatrzitko ve sloupci 2 a 3.
Zatrzitko v poli 4 by mélo byt u v8ech dostupnych servisa, které jsou spravné zadany. V panelech
Service Info, Consist a Path (Udaje servisu, Souprava, Trasa) se zobrazi veSkeré potfebné informace
a data pro mozné editovani.

nutné (za pfedpokladu pouZziti funkce Timetable — Jizdni fad) dodrzet metodiku,

popsanou v kapitole Specifika vkladani servist s jizdnim fadem.

O Postieh aktivitare: PFi vkladani hotovych servisl pro okolni provoz do souboru TRF je
!

10
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Services

Name:

mstsPlayer File Name: tsre3player

trafficle2 S ; 20
traffic21 Display Name: tsre3player

trafficel Expected Player Performance: 0.75
tsrel2

tsrele Start Speed: 0
tsrele2
tsre2l

End Speed: 0

v C st
| v I v I sy45-037.con 0.
v v s

stsreP| '
srePlayer = ” ]

Stop: Station Name: Distance (km):

R

Name:
Activity tsre actd

X
New Service 5 .

Delete

1. Sloupec NAME: oznaceni / vybér pouzitelnych servisi hrace a provozu pro aktualné vybranou
aktivitu.
2. Pole s prfehledem dostupnych servisu

3. Sloupec THIS: oznaceni servist pouZzitych ve zvolené aktivité.

4. Sloupec ANY: Oznaceni servisu, které jsou pouzity v ostatnich aktivitach nebo téz seznam vSech
obecné dostupnych servisu.

5. Kliknutim na tla€itko New Service (Novy servis) vytvorite dalsi servis.

6. Kliknutim na tlacitko Delete (Odstranit) smazete oznaceny servis. Zatim neni funkéni, odstranit jej
musite pfimo ve slozZce servisli pro pouzivanou trat. Nebylo ovéfeno.

7. File Name (Nazev souboru servisu) — po vytvofeni / uloZzeni neni mozné jej ménit.

8. Display Name: (Zobrazovany nazev servisu), doporucujeme stejné pojmenovani jako v bodé 7. —
tento nazev je mozné editovat. Tento nazev bude zobrazovan v dalSich fazich vytvareni aktivity,
v riznych prehledech atd.

11
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9. Vlastnosti servisu. Zde se otvira moznost nastaveni po¢atecni a konecné rychlosti (Start speed /

End Speed). Editovatelny udaj.

10. Vybér soupravy - Consist (z nabidky existujicich), ktera bude pro tento servis pouzita.

11.

12.

13.

Pridéleni vlakové trasy - Path pro tento servis (pfi pouZiti vybrané soupravy dle 10.). Zména trasy
vynuluje tdaje v TIMETABLE (jizdni fad) pro servis a je proto tieba jej znovu prepsat. V praxi jde o
pfipad, kdy byl napf. pouZzit servis z jiné aktivity, ale jizdni fad - timetable — je nutné v tomto pfipadé
napsat znovu, s ohledem na aktivitu, kde bude nové pouzit. Je to stav, kdy pfi editaci trasy
(Ihostejno, zda pro hrace €i pro okolni provoz) je nutné upravit jizdni fady (pokud samoziejmé
existuji) pro vSechny zastavky ZA zménou trasy.

Seznam projizdénych vlakovych zastavek na trase; zaskrtnutim ve sloupci ,Stop®“ mizete oznacit,
zda ve stanici bude vlak stavét ¢i nebude: viz obrazek ,Timetable“...

do jednotlivych stanic na trase. Vyznam ma pfedevsim pro editaci servisu hrace.

‘ g Ve sloupci Distance (Vzdalenost) je udaj o vzdalenosti z vychoziho bodu aktivity (0 km)

Seznam soubort / aktivit *.act, které pouzivaji tento servis.

Timetable — jizdni rad

Pro otevieni obecného editoru jizdnich Fada slouzi tlagitko Open Timetable Editor (Otevfi editor
jizdniho Fadu), na nastrojovém panelu vpravo od pracovniho nahledového okna. Nejdfive je nutné
nastavit aktivitu, pro niz bude jizdni fad upravovan — stavajici nebo nova.

Open Timetable Editor

V okné editoru provedte vybér servisu (nejCastéji pro hrace) dle nazvu a oznacte jej (panel vlevo).
V pravém poli jsou ve sloupci Station (Stanice) uvedeny stanice, v nichZ bude vlak zastavovat, ve
sloupci Arrive (Pfijezd) se zadava Cas pfijezdu do stanice a ve sloupci Depart (Odjezd) se definuji
odjezdové Casy. Sloupec Performance (Vykon) se vklada hodnota pfednastaveného vykonu,
nominalné 0,75.

© Station: Arrive:  Depart: Performance:
Olomouc hl.n. 13:02:00 13:10:00 0.75

310jo_s-olb-naki3(
310jo_s-olb-nakl3(
310jo_s-olb-nakl3(
310jo_s-olh-0s14b
310jo_s-olh-0s16
310jo_s-olh-0s22
310jo_s-olh-naklP1
310jo_s-olh-naklS1
310jo_s-olh-naklSz
310jo_d-olb-nakIV 2
310jo_d-olh-0s01 Start Time: 12:57:00
310jo_s-olh-naklL1  consist main ENG:

310jo_d-olh-0502 ., enG speed:

310i0 d-olh-0s08 = e
> Timetable Avg Speed: NONE 2




TSRES5 — Editor aktivit

Pokud pfi editaci oznaCime v panelu Traffic (Provoz) soubor TRF, ktery odpovida vybrané aktivité,
mame moznost pfistupu k bezpeénému sestavovani jizdnich fad vSech pfipojenych servisli okolniho
provozu zvolené aktivity, nejen hrace — viz obrazek!.

Pokud nekoresponduje vybér nazvu aktivity a pfidruzeného provozu TRF, mame sice
v seznamu servisl (vlevo) uveden spravné servis hrace, ale spolu s nim se spole¢né
zobrazi servisy okolniho provozu. A pfi jejich editaci mize snadno vzniknout zadrhel...

PECLIVE zkontrolujte, zda veskeré naleZitosti aktivity jsou spravné vybrané / zadané /
definované! Pfedejdete nepfijemnym komplikacim. Zasah do definice planovanych
zastavek ma za nasledek nutnost znovu zadat cely jizdni Fad!

POZOR! Otacenim kole¢ka mysi na rozbalovacich nabidkach se méni napf. soubor
okolniho provozu atd. Pfi nepozornosti mize snadno dojit k zaméné za jiny.

> > >

Vytvoreni nového servisu

Tvorba novych servisl je mozna po pouziti tlacitka Open Service Editor (Otevrit editor servis()
v panelu Player (Hrac).
Kliknéte na tlaCitko New Service (Novy servis) — viz bod 5., otevie se okno pro vloZeni nazvu servisu.

Cancel

New Traffic Service:

Vybér servisu hrace. Servis nemusi byt nutné pojmenovany s ohledem na jeho pfidéleni hraci, ale
takové pojmenovani zvySuje spolehlivost orientace mezi dalSimi. Servisem hrace muze byt kazdy
dostupny servis.

DalSi postup se dé&je podle vyse popsané metodiky, tj. vloZzeni zakladnich udaji servisu, pfidéleni
soupravy a trasy.

Nyni vyberte jiz pfipraveny servis, ktery chcete pfifadit hraci.

tsrele
tmre2l

tsreFlayer
MNew Clone Delete
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TSRES5 — Editor aktivit

Prace se soubory provozu (TRF — traffic)

Editaéni panel Traffic

V panelu Traffic kliknéte na Open Traffic Editor (Spustit editaci okolniho provozu):

UMDEFINED

Open Service Editor

Tr .%FF:.':

LMDEFIMED
Open Traffic Editor

Otevre se nové definiéni okno: Traffic (Provoz). Opét se doporucuje pozorné nastudovat vyznam
jednotlivych polozek / proménnych, jako v pfipadé okna Servisu.

Prace se dostava do dalSi faze, kdy pro vytvareni simulovaného okolniho provozu (TRF) pfidélujete
pozadované servisy (SRV) a definujete pravidla jejich nasazeni / odebrani z aktivity atd. — viz dale.

e

This: Any: Name: 6
v
v Display Name: £
’2 1 Name: Start Time:
. . tsreel 12:00:00
tsrele? 12:02:00
tsreel 12:04:00
tsrele2 12:06:00
tsrele 11:50:00

tsrele 11:53:00
1'57'00 V

Add New

Remove Selected

New Traffic Service: tsrele

Delete 5 Start Time: 11:59:00

1. Seznam vSech dostupnych souborl okolniho provozu (TRF).

2. Sloupec THIS: ozna&eni provozu pro pouziti v dané aktivité.

3. Sloupec ANY: seznam ostatnich soubort provozu (TRF), pouZitych v jinych aktivitach.

4. Klikni na tlaCitko New Traffic (Novy soubor provozu), ¢imz se zalozi vytvofit dalSi soubor TRF.

5. Klikni na tlacitko Delete (Smazat) za u€elem smazani vybraného provozu. Neni funkéni, nutno
smazat ve slozce hry (neovérovano).

6. Pole Name (Nazev) slouzi pro zadani nazvu provozu (TRF). Po vytvofeni neni mozné editovat.
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7.Pole Services (Servisy) obsahuje seznam v$ech servisu, zafazenych do editovaného souboru
provozu. Zobrazuje se také ¢as, kdy bude nasazen ve hie. Kliknutim mizete ménit nastaveni.

8. TlaCitko Add New (Vlozit novy) pfida oznaCeny servis. PouZijte az po zadani pozadovanych
parametr(.

9. Tlagitko Remove selected (Odstranit oznaCeny servis) smaze vybrany servis ze seznamu.
V nékterych verzich TSRE nebylo mazani funkéni.

10. Panel Selected Service (Vybrany servis) se pouziva pro vybér funkéniho servisu (SRV) a k
nastaveni ¢asu, kdy se ma ve hfe objevit. Tento ¢as se promitne rovnéz v 7.

V nékterych verzich TSRE je jesté k dispozici tlacitko Clone Selected (Naklonovat oznaceny servis).

Vytvoreni nového provozu

Kliknutim na tlacitko New Traffic (Novy provoz) se otevie nové okno — vloZte nazev vaseho provozu.
Je doporuceno kvuli lepsi orientaci pouzit shodny nazev, jaky byl pouzit pro pojmenovani aktivity
(ACT).

New Traffic Service:

Vybér provozu pro aktivitu:
Zde jsou k dispozici vSechny jiz hotové soubory provozu (TRF)
Nyni vyberte podle nazvu soubor okolniho provozu, ktery jste si dfive vytvofili.

Editor aktivity obsahuje fadu dalSich panelu, které nejsou dosud pIné funkéni nebo nejsou popsany
v originalnim navodu TSRES5. Planovany jsou pro tvorbu tras, stanoveni ukoll aktivity, Gseky pomalé
jizdy, nefunkéni navéstidla atd.

Specifika vkladani servisti provozu s jizdnim radem

Vkladani servisi do provozu (TRF) je podle pfedchozi metodiky pomérné jednoduché: z nabidky
vybereme vhodny servis a zadame ¢as, v némz bude spustén (bod 10). Obsah souboru TRF (vlozené
servisy) je vypsan v poli Services (bod 7) v€. €asu inicializace.

Problém mulze nastat, potfebujeme-Ili k nékterému servisu zadat jizdni fad pomoci panelu Timetable
(Jizdni Fad). Tento panel nemusi byt pfistupny nebo mize zobrazovat POUZE servis hrace; neni tedy
mozné zadat ¢asy pfijezdu a odjezdu pro servisy okolniho provozu.

Proto je nutné:
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¢ Oznacit v rozbalovaci nabidce aktivitu (dle pracovniho nazvu), pro niz je okolni provoz definovan.

e Po ukonéeni prace s pridélovanim servist kliknutim oznacit v rozbalovaci nabidce volbu Undefined
(sekce Traffic — Provoz) v panelu nastroji pro EA.

e Znovu hastavit v rozbalovaci nabidce pozadovany TRF a pouzit tlaitko Open Traffic Editor
(Spustit editaci okolniho provozu). V panelu okolniho provozu se zobrazi nabidka vSech servisu
(v€. startovacich ¢asll), do zvoleného provozu jiz za¢lenénych.

Otevrit panel Timetable (Jizdni Fad) pomoci tlagitka Open Timetable Editor (Oteviit editaci JR)

V prehledu servist zvolené aktivity oznagit ten, pro ktery bude JR zadavan.

V panelu Timetable zadat JR (s ohledem na vybrané stanice) systémem &as piijezdu / &as odjezdu
v pFisluSnych rubrikach: Arrive / Depart. Zde je zplsob zadavani oproti MSTS AE jednodu$si — viz
kapitola Timetable - jizdni Fad.

Po vlozeni JR ukongit funkci Timetable, pfipadné zpracovat JR pro dalsi servis obdobnym
zpusobem.

Ulozit aktivitu pomoci menu nebo klavesové zkratky.

PFi dalSim ,sezeni” (rozsifovani provozu o dalSi servisy s editaci JR v jiny &as / den) je
postup prace s TRF a Timetable shodny. Uprava JR stavajiciho servisu je mozna, ale jen
pfi dodrZeni uvedenych zasad.

nastaven nazev okolniho provozu!

’ Pfestoze se zda, Ze podle logiky neni nutné cyklus TRF — Undefined — TRF provadét u

a Bez vybéru / nastaveni aktivity neni mozné pouzivat panel Timetable, tfebaze je spravné
O v ,
~ servisu, které nemaji jizdni fad, aktivitaf DOPORUCUJE tento proces PROVEST!
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Editor souprav (CON = consist)

Editor souprav je plné integrovanou soucasti aplikace TSRES. Je spustitelny prostfednictvim
parametru v pfikazovém fadku pfi spousténi TSRES. V fadku Vlastnosti - Cil (zastupce TSRES) je
uveden parametr " -conedit" — napf. . .\TSRE5_v0.69752.exe —conedit. Stejnou funkci zabezpecuje
rovnéz, soubor ConsistEditor.bat, ktery je sou€asti aplikace. Viz dalSi ¢ast.

* Chcete-li pouzivat Editor souprav, musite mit verzi TSRES5 - V0.6124 nebo vySsi.

» Musite upravit soubor settings.txt a v ném nastavit cestu k adresafi MSTS, kde se nachazi
slozky trati pouzivanych OR - Routes a slozka vlaku - Trains, Pfiklad: gameRoot = F: / train
simulator. Misto ,F:“ samozfejmé uvedte oznaceni disku, na némz mate MSTS nainstalovan.

» Spustte soubor ConsistEditor.bat z pfikazového fadku. Podle dalSiho zpusobu spousténi editoru
muzete pomoci Prizkumnika Windows zkopirovat soubor ConsistEditor.bat do schranky a poté jej
pomoci ,Vlozit zastupce® ulozit treba na plochu. Potom Ize jednoduse pomoci této nové ikony na
ploSe spustit vlastni Editor souprav. Tento zplsob se jevi jako jednodussi, pokud z néjakého
ddvodu nechcete zasahovat do vlastnosti souboru *.BAT.

Jak pouzivat Editor souprav

Menu File (Soubor)

File—New  Soubor — Novy

Pfikaz spusti editaci nové vlakové soupravy. Timto tlacitkem musi zacinat sestavovani jakékoliv
soupravy. Az poté je mozné zadat jeji nazev (File Name a Display Name) a zahdjit vlastni fazeni
vozidel. Udaj Display Name (Zobrazovany nazev) je nepovinny. Pfi zadavani je mozné pouzit &eskou
diakritiku. Udaj File Name (Nazev souboru - CON) je naopak povinny, ale po uloZeni souboru CON ho
jiz nelze pomoci TSRE editovat! Je doporuceno v tomto pfipadé Ceské znaky nepouzivat.

File—Save Soubor — Ulozit

Pfikaz ulozi aktualné otevienou / rozpracovanou soupravu (napf. pfi nahradach vozidel, rozSifeni
nebo zkraceni souprav, zméné zobrazovaného nazvu apod.).

File—Exit Soubor — Ukongit

Pfikaz je urCen k ukonceni prace s programem TSRES5 — Editor souprav. Veskera rozdélana a
dfive neulozena prace bude programem nabidnuta k ulozeni.

Pokud jste provedli zmény v souborech CON a neulozili je sami pfed ukon€enim
o programu, zobrazi se v rozbalovaci nabidce Save Changes (UloZit zmény).

Zaroven jste informovani o souborech (vypis zobrazi tzv. Display Name), kterych se
— uloZeni tyka (viz nasledujici obrazek):

Save and Quit — uloZzi zmény v CON a ukondi praci s TSRES

Discard and Quit — ignoruje zmény v souborech a ukonci program
Cancel — vypne dialogové okno a umozni pokracovat v praci
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Save changes in consists?
[C] 000001

Save and Quit | Discard and Quit Cancel

Vytvoreni nové soupravy nebo otevreni stavajici

* Vyberte jiz existujici soupravu ze seznamu dostupnych nebo kliknutim na File — New (Soubor —
Novy) zahajte praci na sestaveni nové soupravy.

* Vyhledejte pozadovanou polozku vlaku v seznamu souprav a dvojitym kliknutim ji pfeneste do
konzoly: (konzolou je mySlen spodni fadek pracovni obrazovky, v némz sestavujete soupravu).

» Mizete také jedenkrat kliknout na pozadovanou polozku soupravy (sloupec souprav), zvyraznit ji
a poté pouzit jedno z nasledujicich editacnich tlaitek v horni ¢asti seznamu (sloupec vozidel):

Add Beg Viozit na zacatek
Pfidejte oznaCené vozidlo na zaCatek editované soupravy.

Add Cur  VloZit na zvolenou pozici
Pfidejte oznaCené vozidlo na aktualné nastavenou pozici v soupravé

Add End Viozit na konec
Pridejte oznacené vozidlo na konec editované soupravy

Add Rand Vlozit nahodné

Vytvofi seznam vami vybranych vozidel, z kterého Ize vytvofit pracovni soubor CON - ten se
ulozi v adresafi Trains / Consist / randomsets - jako nastroj pro dalSi sestavovani béznych
souprav (nahodile z vybranych vozidel) a souprav s podobnym fazenim. Tento vybér vozidel
muzete také ulozit pro dalSi pouziti (Save current list as) a opétovné nacist v rozbalovacim
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seznamu soubortd s WAG a ENG pro vytvoreni nahodnych souprav z takovychto vybér(.
Soubory autorem vybranych a ulozenych vozidel jsou k vybéru v editaénim okné ,Random
Consist* (Nahodné soupravy) — viz pole ,Or load List from Disk*. Udaj Number of Units uréuje,
kolik vozli bude z vybéru pfidano do editované soupravy. Mate-li v tabulce filtrovan mensi pocet
vozidel, nez je tato Ciselna hodnota, néktera vozidla budou pouzita nékolikrat. POZOR! Pokud
jiz mate otevienu néjakou dfive vytvofenou soupravu (CON), nové vybrana a nahodné
sefazena vozidla se automaticky pfipojuji na jeji konec a to po stisknuti tlaCitka Add Random
(PFipoj nahodné).

Tlacitko Cancel uzavie okno ,Random Consist”. Neulozeny vybér vozidel bude ztracen!

I Add items to the List, you want in random consist:

Or load List from disk:
Save current List as:
Number of Units: 10
Add Random

Add Rand je soucasti nastroje pro generovani nahodné sestavené soupravy. Je navrzen
tak, aby upravil aktualné otevfenou soupravu, kdyz stisknete tlaitko Add Random (VloZzit
nahodné), nachazejicim se, jak bylo uvedeno, v dialogovém okné ,Randomize Consist"
(Nahodna souprava). Editovany soubor CON v pracovni konzoli ale neztratite, protoze ten
¢eka na potvrzeni nebo odmitnuti zmén (File — Save).

Teoreticky Ize vytvofit nékolik souborl takto vybranych vozidel, které Ize pouzit

k sestaveni normalnich provoznich souprav za pfedpokladu dodrZeni stanovenych
postupl:

File / New — zadani nazvu nové soupravy File Name / Display Name — tlacitko ve
sloupci vozidel Add Rand — vybér souboru vozidel Or load List from Disk — vlozeni Add
Random — editace poradi vozidel v soupravé atd. — ulozeni hotové soupravy File / Save

Poznamky:

- je-li ve vybéru vozidel lokomotiva, je nutné ji pfemistit na zaCatek soupravy — muze se
nachazet v prostfedku vlaku;

- dalSi nastroje pro editaci vozidel v soupravé jsou pIné dostupné (mazani, oto€eni, ...);

- pro sestaveni jedné provozni soupravy je mozné kombinovat nékolik riznych vybéra
nahodné Ffazenych vozidel.
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Jak ulozit stavajici soupravu

» Pokud jsou pole File Name (Nazev souboru) a Display Name (Zobrazovany nazev) prazdna,
musite do nich zadat poZadované nazvy aktualni soupravy. Udaj ,File Name* je vak nepovinny a
umoziiuje pouziti diakritiky. Jelikoz se tato funkce vyuZziva nejen k sestavovani souprav pro
aktivity, ale i pro pfipadné volné jizdy za ucel poznani trati, testovani vlastnosti vozidel atd., neni
zde pozadavek dodrzeni shodnych nazvl v obou polich tak striktni.

File—Save Soubor — UloZit
Ulozi hotovou &i rozpracovanou soupravu na disk jako soubor *.con.

Nastroje pro tvorbu souprav (CON)

(nastroje, uvedené v nasledujicich kapitolach, jsou sou€asti hlavniho menu v zahlavi okna editoru)

Nastroje souprav ,,Consist“
Tyto funkce jsou ureny pro praci se sestavenymi soupravami:

Consist—Reverse  Souprava — Otocit
Urceno k otocCeni, tj. ke zméné sméru celé soupravy. Pro oto€eni jednotlivych vozidel (ENG, WAG)
existuje jiny nastroj.

Consist—Clone Souprava — Klonovani

Jde v podstaté o znamy pfikaz ,ulozit jako...“ Naklonuje oznadenou soupravu, vy si ji ulozite pod
jinym nazvem. V8echny ostatni naleZitosti (slozeni atd.) zGstavaji beze zmén.

Consist—Delete  Souprava — Smazat
Odstrani bez nahrady vybranou soupravu (CON) z vaseho disku.
Consist—Open in External Editor Souprava — OtevrFit v externim editoru

V dostupné verzi TSRES je funkce jiz pouzitelna. Podobné jako u editace ENG / WAG (viz dale), je
nutné vybrat ve sloupci souprav tu poZzadovanou a spusténim tohoto pfikazu se odpovidajici
soubor CON otevre v textovém editoru. A stejné jako v pfipadé vozidel je pfi prvnim pouziti nutné
pridélit TSRE textovy editor, ve kterém bude CON zobrazovan. Volte podle toho, zda chcete CON
v textové podobé pouze prohlizet nebo jej potiebujete editovat pfimo. K tomu jsou vhodné

vvvvv

Consist—Save as Eng Set
Tato volba se pouziva ke slouCeni vice vozidel do souboru. Viz kapitola: Sdruzena vozidla

Nastroje ENG /| WAG
Nasledujici nastroje pomahaiji napf. v rychlé orientaci mezi soubory ENG / WAG a umozriu;ji jejich
editaci externim editoru:

Eng—Find Consists Eng — Najdi soupravu

Provede vyhledavani podle zadaného filtru pomoci rozbalovaci nabidky. V sou¢asné verzi TSRE5
zfejmé nedostupné. Jako vyhledavaci kritéria Ize pouzit tladitka Show (Zobrazit) a Filter (Filtr)

v zahlavi sloupce souprav, nebo Type (Typ), Coupling (Spojeni) a editaéni Fadek Search
(Vyhledat) v zahlavi sloupce vozidel.

Eng—Open In External Editor ~ Eng — OteVfit v externim editoru

Otevriete soubor ENG nebo WAG aktualné vybrané polozky v pfidruzeném textovém editoru (v
souladu s ORTS). Soubory je pak mozné pfimo editovat a upravené ulozit. Zmény, napf. v nazvu
atd. se projevi az po pouziti funkce Settings — Force reload ENG data (Nastaveni — Rychle
obnovit ENG data). Tim se provede opakované nacteni souborli ENG.

Tento postup PLATI téZ pro vozidla se soubory WAG!
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Eng—Open Legacy ENG In External Editor Eng — Otevrit odkaz na ENG v externim editoru

Otevriete soubor ENG nebo WAG aktualné vybrané polozky (specifikovano podle MSTS). Chova
se prakticky stejné jako u predchozi funkce.

Eng—Refresh Shape Eng — Obnovit model
Znovu nacte model oznaceného vozidla z disku.

Menu Replace - Nahrazovani
Nyni mizete snadno vyménit jednotlivé ¢asti vybrané soupravy podle nasledujiciho postupu:

* Vyberte si soupravu, v niz potiebujete provést Upravu vozidel. Musi se zobrazit v dolni konzoli.

* Najdéte nahradni vozidlo ve sloupci ENG / WAG a vyberte jej (oranzové podbarveni
zobrazovaného nazvu). Ujistéte se, Ze je zobrazeno téz v nahledovém okné ENG / WAG
View. (POZOR! Neklikejte na néj dvakrat! Tim by se vozidlo zafadilo do editované soupravy.)

» PouZijte jednu z funkci menu Replace - Nahrazovani:

Replace—Only Selected Unit Nahrazovani — Pouze jedno vozidlo

Takto vyménite aktualné oznaéené vozidlo (v konzoli soupravy) za nové zvolené ze seznamu
dostupnych vozidel. Vybér vozidla v soupravé se provede kliknutim levého tlaCitka mysi a
pfiznakem spravného vybéru je Cerveny ramecek kolem néj.

Replace—Replace All units in selected consist  Nahrazovani — Nahradit stejna vozidla ve zvolené
soupravé

Timto pfikazem vyménite jeden typ vozidla v aktualné oteviené soupravé za jiny vybrany typ. Napf.
kliknete na vozidlo Falls1 v zobrazené soupravé, potom v seznamu dostupnych vozidel kliknete
jedenkrat na vozidlo Faccs tak, aby se zobrazilo v ndhledu. Pouzitim této funkce dojde k vyméné
vSech vagonu Falls1 v soupravé za zvoleny Faccs. Neni nutné ménit kazdé vozidlo jednotlivé, coz
muze znacné zkratit praci.

Pozn.: vyménéna budou jen ta vozidla, ktera pfesné odpovidaji vybéru. Mate-li v souprave jiny typ
vozu Falls (tzn. s odliSnym oznaCenim — napf. Falls2) jeho nahrada nebude provedena.

Replace—All units in all consists Nahrazovani — VSechna vozidla ve vSech soupravéach

Funkce provede vyménu vybraného vozidla jinym ve vSech soupravach, kde se vyskytuje. Podle
vySe uvedeného pfikladu takto Ize jednoduse nahradit veSkery vyskyt vozu Falls1 za viz Faccs ve
vSech dostupnych soupravach, v némz se vyskytuje. Pfikaz najde uplatnéni napf. pfi zaméné
vozidel za lepSi verzi modelu, jiny typ apod.

Tuto funkci je potfeba pouzivat po dukladném uvazeni!

Menu View - Nahled

Menu ,Zobrazeni“ poskytuje nabidku riznych pracovnich panelu, které Ize podle libosti
zapinat nebo vypinat a zvolit si tak optimalni zplisob, jakym se zobrazuji jednotlivé
komponenty okna Editoru souprav.

Pokud jsou napfiklad vypnuty vdechny pracovni panely, budete mit pfed sebou pouze prazdnou
obrazovku.

Jako optimalni je doporu¢eno mit povolen Consist List (Seznam souprav), seznam Eng List 1
(seznam dostupnych vozidel), okno Eng View (Nahled vozidla) a okno Con View (konzole soupravy).

Jako priklad mdzeme vyuzit moznosti View Menu (menu Zobrazit) a zde povolit Eng List 1 a téz
Eng List 2.Tato moZnost je vyhodna, pokud potfebujete v 1. panelu zobrazit napf. dieselové
lokomotivy a ve 2. panelu napf. nakladni vagony, aniz byste se museli zdrzovat pfepinani pomoci
vybérovych filtri, které se nachazi v zahlavi obou seznamdu.
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Filtry vozidel
Type (Typ vozidla): ALL (vSechna vozidla)
Electric (elektrické lokomotivy a jednotky)
Diesel (dieselové lokomotivy a motorové vozy / jednotky)
Steam (parni lokomotivy)
Carriage (osobni vagony)
Freight (nakladni vagony)
Tender (samostatné tendry)
Coupling (Spfahlo)  ALL (vSechny typy spfahel)
Chain (Ffetézové sprahlo)
Automatic (automatické sprahlo)
Bar (tyCoveé sprahlo)
Pole Search (Vyhledat) vybérové hledani podle vloZzenych znakl — pismena, Cisla
Pole Num to add (Pocet vlozeni) pocet soucasné vlozenych vozidel oznaceného typu)

Graficka podoba 3D modelu

V konzoli, kde se zobrazuiji vozidla zpracovavané soupravy, je pro snazsi orientaci pouzito
rozliSovacich symbol(l. Prvni charakterizuje typ vozidla, Cislice udava poradové Cislo v soupravé.
Setkat se mlzeme s témito rozliSovacimi znaky:

D hnaci vozidlo (ENG) — dieslova lokomotiva, motorovy viiz, dynamicky servis;

E hnaci vozidlo (ENG) — elektricka lokomotiva, hnaci vozidla elektrickych jednotek

S hnaci vozidlo (ENG) — parni lokomotiva

F taZené vozidlo (WAG) — nakladni vagon, neprovozovana lokomotiva (zpravidla ,mimo sluzbu,
porucha®), staticky servis apod

C tazené vozidlo (WAG) — osobni vagn, vozy v elektrickych a motorovych jednotkach, staticky
servis apod.

T tendry parnich lokomotiv

Vyberte pozadovanou polozku pomoci mysSi (levé tlacitko). Vybrané vozidlo bude mit kolem sebe
Cervené zvyraznéni. PouZiti pravého tlacitka ma za nasledek kromé oznaceni vozidla téz otevreni
kontextového menu — viz dalSi ¢ast textu Moznosti kontextové nabidky.

~TKW Conrail #5068 GE Dash 8 B4l : GATX4bay GAT X4bayfred GTXtank

Akce dostupné prostrednictvim klavesnice

Klavesa F  Obratit
Timto pfikazem se zméni orientace aktualné oznaceného vozidla v soupravé. Podle vyse
uvedeného obrazku bude provedeno otoceni vozidla pod oznacenim [F2].

Delete Smazat
Smaze aktualné oznacenou poloZku soupravy a posune na jeji misto vozy zprava.

Left or Right Sipka ,vpravo*“ nebo ,vlevo*

Sipkami kurzoru vlevo nebo vpravo ménite pozici oznaeného vagonu nebo lokomotivy uvnitf
soupravy.
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Muzete také pouzit posuvnou listu ve spodni ¢asti okna k posunuti nahledu doleva a
doprava, pokud je souprava vétsi, nez je Sitka obrazovky.

Moznosti kontextové nabidky
Kdyz kliknete pravym tladitkem mysSi na vagén nebo lokomotivu v sestavené soupravé, oznadi se
Cervené a zobrazi se mistni nabidka s dostupnymi akcemi.
Dostupné akce pomoci mistni nabidky ,,Kliknuti pravym tladitkem*
Flip Otocit
Otocit: timto se zméni orientace aktualné oznaceného vozidla v soupravé.

Move Left Presun vlevo
Pfesune oznaceny vagén nebo lokomotivu o jednu pozici vievo.

Move Right  Presun vpravo
Pfesune oznacgeny vagon nebo lokomotivu o jednu pozici vpravo

Delete Smazat
Odstrani ze soupravy oznaceny vagon nebo lokomotivu

Copy  Kopirovat

Zkopiruje do schranky vybrané vozidlo, které je potom mozné vlozit jak do aktualni soupravy, tak
do jiné (po jejim otevreni v konzoli).

Paste Right

Zkopiruje vybranou polozku do zvolené soupravy a vlozZi ji vpravo od pravé oznaceného vozidla.
Chcete-li zkopirovat poloZku z aktualni soupravy a vloZit ji do jiné, provedte nasledujici kroky:

1. Pomoci kontextové nabidky zkopirujte polozku vozidla z aktualni soupravy

2. Vyberte nazev soupravy, do niz potfebujete vozidlo pfidat, ze seznamu dostupnych.
3. Editor souprav otevie vybranou soupravu a zobrazi ji v konzoli.
4

. Opakovanym pouzitim kontextové nabidky mate moznost viozit dalSi vagon nebo
lokomotivu do soupravy smérem vpravo od aktualni pozice.

5. V pfipadé potfeby pak mizete pomoci kontextové nabidky nebo klavesovych zkratek
definitivné urcit polohu noveé vlozeného vagonu nebo lokomotivy.

Menu 3D nahledu - vozidla

Tyto polozky menu odkazuji na velky obrazek 3D modelu v pravém hornim rohu editoru souprav.

Nahled vozidla poskytuje uzivateli pfi skladani vilakové soupravy (CON) dostatecnou predstavu o
provedeni a grafické kvalité ozna¢eného vozidla.

Do urcité miry tak supluje dfive hojné vyuzivany externi nastroj Shape View (téZ SView), samoziejmé
s omezenymi moznostmi. | tak vloZzené funkce umozniuji veskeré zakladni operace s nahledem na
oznacené vozidlo — lokomotivu i vagon.

Pravé tlacitko mysi + pohyb nahoru / dolii — natoCeni vozidla podél podélné osy;

Levé tla¢itko my$i + pohyb vpravo /vlevo  — otaCeni vozidla podél pficné osy;

Kolecko mysi - zvétSeni / zmenSeni nahledu
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Zobrazeni v této ¢asti Ize pfepnout vybérem polozky View — EngView item (Zobrazeni — PoloZka
zobrazeni vozidla).

Shape View: Reset Zobrazeni modelu: Obnovit

Pfikaz obnovi nominalni parametry zobrazeni (bo¢ni pohled), pokud bylo v prohlize¢i s modelem
né&jak hybano / nata€eno. Nata€eni modelu v okné se provadi pfi stisknutém levém tlacitku,
naklapéni pfi stisknutém pravém tlacitku.

Shape View: Copy Image  Zobrazeni modelu: Zkopirovat obrazek

Pfikaz zkopiruje aktualni 3D zobrazeni na vybrané vozidlo do ClipBoard pro dalSi pouziti
Shape View: Save Zobrazeni modelu: UlozZit

Ulozte kopii 3D nahledu na disk.

Shape View: Set Color Zobrazeni modelu: Nastaveni barev

Zde si nastavte barvu pozadi pro 3D zobrazeni modelu z dostupné barevné palety.
Con View: Set Color Zobrazeni soupravy: Nastaveni barev
Nastavte barvu pozadi pro konzoli zobrazeni soupravy z dostupné barevné palety.

* V soucCasné dobé neexistuje zadna kontextova nabidka pro ¢ast Podrobnosti modelu (Model
Details) v editoru.

Sdruzena vozidla

Co znamena vyraz ,,sdruzena vozidla“?
Sestavy sdruzenych vozidel jsou specialné vytvofena zapojeni napf. hnacich vozidel pro co
nejlepsi zazitek pfi tvorbé a fizeni vicemotorovych nebo slozenych sestav / jednotek (napf.
dvouskFifiové elektrické lokomotivy — fada 131, o sestavé vozidel mizeme téz mluvit v pfipadé
elektrickych a motorovych jednotek — fada 471, 814, 844...), téz pro parni lokomotivy s tendry
atd. (475 + 932) Jde o soupravy, jejichz zapojeni je funkéné dané a neménné.

Na obrazku je pfiklad vytvofené sestavy dieselovych lokomotiv, ustalené pouzivané napf. pro
vedeni téZkych nakladnich vlakd na tratich USA.
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File Consist Eng View 3DView Settings Help

Total: 12

Show: Consists

Filter: ALL

aaw

grindCAB
MMP2_GySEV_Container
MMP2_Locon_JCL
MMP2_Mix_Container01
MMP2_Touax_Container
MMP2_Wascosa_Container
SP MSTS G! 5 + tender
spmsts4410-1xtra
spmsts4413-1xtra
spmsts4415-1help

Total:
Type: ALL
Coupling:  ALL
Search

Num to add 1

AddBeg = AddCur  AddEnd AddRand

SP MSTS GS-2 4415 Extra

SP MSTS GS-2 4415 Extra Al

SP MSTS GS-2 4415 Helper

SP MSTS GS-2 4415 Helper Extra
SP MSTS GS-2 4415-2
sp4410tend

TENDER SP GS-2 4413
TENDER SP GS-2 4414
5

UP4500A

UP4500C

Wascosa Sdggmrs 136EWAsw A
Wascosa Sdggmrs 136EWAsw B
Wascosa Sdggmrs 136EWAsw B End DEU
Wascosa Sdggmrs 136EWAsw B End Ligh..
Wascosa Sdggmrs 136EWAsw2 A Name:  UP 4500 X55 Type:
Wascosa Sdggmrs 136EWAsw2 B
Wascosa Sdggmrs 136EWAsw2 B End DEU
Wascosa Sdggmrs 136EWAsw2 B End Lig
Wascosa Sdggmrs 136EWAsw3 A
Wascosa Sdggmrs 136EWAsw3 B
Wascosa Sdggmrs 136EWAsw3 B End DEU

Wacrnea Gdnamee 1265 W A2 R End fin

Engine ( Diesel ) Mass: 256.7t

File Name: UP4500.eng Brakes:  Air_single_pipe Max. Speed: 106 km/h

Dir Nam:  UP 4500 Couplings: Bar , Bar Max. Force: 640 kN

Shape: UP4500.s Size: 3.448126 Max. Power: 3579 kW

v Show Hide Add to Consist Flip and add to Consist]
Total Mass: 517.4t EngMass: 513.4t Units: 6

Length: 50.7m Wag Mass: 4t Durability: 1.00

UP450 5 UP45 UP 4500 X55

Diky této funkci muzete napfiklad dosahnout toho, aby se pfi definici soupravy pfipojila parni
lokomotiva a ji odpovidajici tendr automaticky, na jedno kliknuti. Je mozné vytvofit nékolik riznych
sestav pro jednu lokomotivu / vagon:

File Consist Eng View 3D View Settings Help
Total: 689

Type: steam

Coupling: ' ALL

Search

Num to add 1

Add Beg Add Cur AddEnd = AddRand

GS-2 #4410 Helper -
GS-2 #4413

SP 4-8-4 GS-2 #4415

SP MSTS GS-2 4410 Al

SP MSTS GS-2 4410 Extra

SP MSTS GS-2 4410 Extra Al

SP MSTS GS-2 4410 Helper Extra
SP MSTS GS-2 4413 Al

SP MSTS GS-2 4413 Extra

SP MSTS GS-2 4413 Extra Al

SP MSTS GS-2 4413 Helper

SP MSTS GS-2 4413 Helper Extra
SP MSTS GS-2 4414 Al

SP MSTS GS-2 4414 Extra

SP MSTS GS-2 4414 Extra Al

SP MSTS GS-2 4414 Helper Name:  SPMSTS GS-2 4415 Helper
SP MSTS GS-2 4414 Helper Extra

SP MSTS GS-2 4415 Al File Name: spmsts4415-1help.eng

SP MSTS GS-2 4415 Extra
SP MSTS GS-2 4415 Extra Al

Engine ( Steam ) Mass: 211,43t

Air_single_pipe Max. Speed: 193 km/h

SP_4-8-4_GS2 : Bar , Automatic Max. Force: 311.179 kN

spmsts4415-1.s 7070 X B F5 § VA | Max. Power: 4209 kW

SP MSTS GS-2 4415 Helper Extra

Show/Hide Add to Consist Flip and add to Consist}
Units: 0

Durability: 1.00

Jak pracuje funkce ,,sdruzena vozidla“?
Moznosti ulozeni:

1. Sdruzena souprava s nazvem = eng_name (nazev lokomotivy) — eng set (nazev sestavy dle
lokomotivy) e Viz info nize.

2. Sdruzena souprava s nazvem = eng_name # ,néco“ — eng set+ (nazev sestavy dle lokomotivy +
rozliSujici znaky)

Stroj musi byt zahrnut v sestavé sdruzenych vozidel.
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» Komentar pro vyvojare: Myslim, ze v tomto pfipadé je mozné ignorovat metodu €. 1,

protoze spousta defaultnich vlakovych souprav je definovana nazvy, které se fidi
‘ 0 podle jejich lokomotiv. Pro nékteré viaky tento postup sice funguje normalné, ale
— vétSinou musite vytvofit vlastni sestavy sdruzenych stroju.

tj. na provéfovani, zda jiz souprava (CON) s planovanym oznacenim nahodou
neexistuje.

o PFi praci na sestavovani takovychto souprav / jednotek nezapominejte na zpétnou vazbu,
Jak vytvofrit novou sestavu sdruzenych vozidel?

+ Zalozte novou soupravu (File — New)

* Vyberte a do konzole vlozte vSechna vozidla, ktera potifebujete v soupravé mit

» Zadejte nazev souboru (poli¢ko ,File Name*), ktery pouzivate, na zakladé nazvu hnaciho vozidla,
nebo jej nechte prazdny. Editor si sam doplni nazev podle typu 1. vozidla v sestavé.

* Klikni na Consist — Save as eng set (Souprava — UloZit jako sdruZzenou soupravu). Takto
vytvofena sdruzena souprava se rovnéz objevi v seznamu ostatnich.

Tuto metodu mizete také pouzit rovnéz k vytvoreni sestavy sdruzenych vozidel
o bez pouziti lokomotivy. Sestava bude propojena s prvni poloZkou v seznamu.

* Pokud se potrebujete sdruzené soustavy zbavit, najdéte jeji pfesny nazev v seznamu a smazte ji.
Rid'te se nazvem podle udaje v informacnim panelu — viz nasledujici ¢ast.

Reverse
Clone

Open in external editor

IV Save as Eng Set !

Pouziti vytvorenych sdruzenych souprav:

Pokud je vozidlo soucasti néjaké sdruzené soupravy jako prvni v poradi, objevi se v jeho
informacnim panelu (pod 3D nahledem) manipulaéni pole Eng Sets Detected (Zjist€na sdruzena
souprava). V prvnim poli je rozbalovaci nabidka sdruZenych souprav, ve kterych se vozidlo,
oznacené v seznamu, nachazi. Po rozbaleni a vybéru se do konzoly soupravy pienese cela
sdruzena souprava najednou — tla¢itko Add to Consist (VloZit do soupravy). Dalsi varianta viozeni
je tlacitkem Flip and Add to Consist (Otocit a vlozZit do soupravy).

Tlac¢itka Show / Hide (Ukazat / Skryt) slouzi k zobrazeni nebo skryti celé sdruzené sestavy, v niz
je vozidlo zafazeno.

KONEC
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Dodatek 1. pro TSRE-5 (2022)

Od zvefejnéni prekladu tohoto tutorialu uplynula uréitda doba, béhem niz TSRE-5 doznal Fady
zmén. V tomto dodatku se zaméfime na oblast tvorby aktivit (AE).

V této oblasti doSlo k oziveni a vyladéni dalSich dfive planovanych funkci a nastrojd, pfipadné
odstranéni znamych nedostatkd. Jedna se o moznosti vkladani a editace Usekd pomalych jizd,
naznacCeni moznosti vkladani nefunk&nich navéstidel v budoucnu, editace ¢asovych a mistnich
udalosti a pokrocilého selektivniho ukladani rozdélané prace. Pro zopakovani:

Restricted Speed Zone List (Tabulka useku

] s omezenou rychlosti — pomala jizda)
-5437 14851 815 760 v

Jump To New Delete Delete All

Failed Signals List (Tabulka nefunkénich
v navéstidel)

Jump To Disable Delete Delete all

_ Events (Udalosti)
Open Event Editor

Activity Info (Zakladni udaje o aktivité)
Open Settings ...

Experimental (Experimentalni) — nefunkéni,
Play: Don't use! nepouzivat!

Save Activities General (VSeobecné)

Restricted Speed Zone List (Pomala jizda)
— pfehled funk&nich tlacitek (musi byt otevfena nova nebo stavajici aktivita a musi existovat aspor
jeden usek pomalé jizdy):

Jump to (Pfejdi na) — pfejde na zacatek zvoleného useku pomalé jizdy dle seznamu -
soufadnice. Pokud v aktivité Zadna pomala jizda neexistuje, je funkce nedostupna!

New (Novy) — definice nového useku pomalé jizdy; vilozZi dva Cervené jehlany, symbolizujici
zacCatek a konec useku pomalé jizdy na zvolené misto do trati. Nastaveni délky useku: oznacte
jeden z nich (zpravidla koncovy) pravym tlaCitkem a aktivujte plovouci menu: Edit — Select tool.
Délka useku jizdy omezenou rychlosti se stanovi posunem oznaceného jehlanu. Tento postup
plati i pro zkraceni editovaného Useku. Cervena ¢ara mezi nimi symbolizuje jak délku useku, tak
naznacuje smér k druhému vymezovacimu jehlanu (viz obrazek na nasledujici strance):
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Delete (Smazat) - smaze aktualné zvoleny usek pomalé jizdy, nelze vratit;
Delete all (Smazat vSe) — vymaze vSechny vioZzené useky bez nahrady.

0 Pozn.: obdobné jako o MSTS-AE se rychlost v tomto useku omezuje na 30 km/h.

rozdélit na nékolik dil¢ich a ukondit je pred kazdou projizdénou vyhybkou.

e Pozn.: Vede-li uvazovany usek jizdy s omezenou rychlosti pfes vymény, je nutné jej

Failed Signals List (Tabulka nefunkénich navéstidel - nepristupné)

Prace s nefunkénimi navéstidly je dosud nevyfedena a pouziti jakéhokoliv tlacitka ma za nasledek
pad editoru, coz mlze zpUsobit velké Skody zejména pro neuloZenou aktivitu!

— pfehled funkénich tlacitek (musi byt otevifena nova nebo stavajici aktivita), jak je pfedpokladan:

Jump to (PFejdi na) — vybér nefunkéniho navéstidla a pfechod na né;;

Disable (Nepfistupné) — definice nefunkéniho naveéstidla neni dosud programatorsky vyfeSena.
Tlacitko bude zfejmé po vyfedeni nastroje pfejmenovano;

Delete (Smazat) - navrati vybrané nefunkéni navéstidlo do funkéniho stavu, nelze vratit;

Delete all (Smazat v8e) — zprovozni vSechna nefunk&ni navéstidla bez nahrady.

Events (Udalosti)

Jako u predeSlych nastrojl vyZaduje pouziti editoru udalosti existenci oteviené libovolné aktivity.
Po kliknuti na tlaCitko Open Event Editor se otevie nasledujici okno, diky némuz Ize vloZit nebo
upravovat fadu informaci a podminek, platnych pro aktualni aktivitu. Zobrazeni je pro vSeobecné
okno, bez vybéru typu udalosti.

Action — zakladni / obecna udalost;
Location — udalost vazana na pozici v aktivité (misto v trase);
Time — udalost vazana na Cas v aktivité (Cas poditany podle startu aktivity).

Jednotlivé typy udalosti budou popsany pozdéji.

Editacni okno udalosti v aktivité — viz nasledujici stranka:
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Vybérové okno editace udalosti — obecny popis

Activity Events

Action Location Time

Zakladni udalost A LR T

New Event
Activation Level: 1
Triggered Text:
Untriggered Text:
Notes:

Disable pause:

Reversable. 0.

Add New 11.

Remove Selected 1 2 -
14, New Action Event

Delete 15, Acion: 13, Nore.

1. Pole se seznamem dostupnych udalosti v oteviené aktivité. Obsah zavisi na zvoleném typu;
2. TlaCitko Type: pfehled a vybér pfednastavenych udalosti, které musi hra¢ v aktivité spinit:
Stop a Final Station: zastavit v cilové stanici,
Pick up Wagons: pfipojit / pfibrat vozy,
Assemble Train: sestavit vlak,
Assemble train at Location: sestavit vlak na pozici,
Drop off Cars at Location:  odpojit vozy na pozici,
Pick up a Passengers: naloZit cestujici,
Rearch Speed: pfesny vyznam nebyl zjistén,
Make a Pickup: provést nakladku.
3.Pole Name: nazev stavajici / nové udalosti. Nazev Ize editovat;
4.Vybér Activation Level: aktivacni Urover 0-4, nominalné nastaveno 1.

0 — deaktivovana udalost (neprobéhne, dokud nebude aktivovana v prabéhu hry),

1-4 — stupen udalosti se snizuje / zvySuje na zakladé chodu aktivity.
5. Pole Triggered Text: text zobrazeny v zavéreCném vyhodnoceni aktivity v pfipadé splnéni;
6. Pole Untriggered Text: text zobrazeny v zavére¢ném vyhodnoceni aktivity v pfipadé nesplnéni;
7.Pole Notes: misto pro poznamku autora aktivity o detailech udalosti;
8.Volba Disable pause: deaktivovat pferuseni hry (hra se nepferusi béhem hlasky o udalosti);
9.Volba Reversible: reversibilita, dostupna jen pro zakladni udalosti. Pfesny vyznam nebyl zjistén;
10. Pole Outcomes: vystup vysledk( pro danou udalost (text, zména aktivacni urovné, ...).
Pfehled dostupnych funkci se nastavuje z rozbalovaciho seznamu Select Outcome, tlacitko

Action — viz nize. Mlze jich byt vice;
11. Tlagitko Add new: umozni vybér pfipadné doplnéni dalSiho vystupu udalosti dle nabidky;
12. TlaCitko Remove Selected: odstrani vybrany vystup udalosti z pole Outcomes;
13. Pfehled Selected Outcome s rozbalovacim seznamem vystupl udalosti (akci):

v" None: zadna akce, nebyl vybran zadny vystup.

v' Display a Message: zobrazit zpravu, vlozenou do textového pole — viz popis mistni nebo

Casové udalosti;
v' Complete Activity succesfully: aktivita byla dokonéena Uspésné;
v

A NANENENE NN NEN

v v v

End Activity without Succes: aktivita nebyla UspésSné dokoncena;
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Increase an Event's ActivationLevel: zvysit aktivacni uroven zvolené udalosti o 1;
Decrease an Event's ActivationLevel: snizit aktivacni uroven zvolené udalosti o 1;
Restore an event’s Activation Level: obnovit pavodni aktivaéni aroven udalosti;
Activate an Event: aktivovat udalost (vlozit Cislo udalosti);

Start ignoring speed limits:

End ignoring Speed Limits:

Play Sound from File: pfehrat zvukovy soubor: kdekoliv, venku, v kabing.

AN N NN

Action: Play sound from file.

Sound File:

Sound Type: Everywhere

Pouziti zvukového vystupu pfedpoklada existenci zvukového souboru ve formatu *.wav,
ktery musi byt umistén do slozky SOUND hlavniho kofene MSTS nebo uvnitf profilové
slozky trati, jak je definovano v systému MG-OR. Vice viz v MG-OR — Nastaveni — karta
Obsah / Instalaéni profil.

Do fadku “Sound File* zadejte uplny nazev zvukového souboru vEetné extenderu WAV.
Ve vybéru “Sound Type“ nastavte prostor, vnémz ma byt zvuk slySitelny. Regulace
hlasitosti zvuku nebyla zjisténa.

v' Change a Weather: zména pocasi (v této fazi vyvoje TSRE-5 zatim nelze pfimo pouzit).

V zavislosti na zvoleném vystupu se v této ¢asti zobrazi nastroje, potfebné pro jeho
e definici, napf. pole pro zapsani zpravy, vybér dalSi ovliviiované udalosti (aktivacni
uroven), vlozeni zvukového souboru (viz tento pfiklad) atd.

14. Tlacitko New ... Event: vytvofeni nové zakladni / mistni / Casové udalosti (dle vybéru);
15. Tlagitko Delete: nenavratné smaze vybranou udalost. POUZIVAT OPATRNE!

‘ 0 Nabidka dostupnych vystupl (Outcome) je shodna pro vSechny tfi typy udalosti.

Délka textu ve vystupu zobrazeni zpravy (Outcomes — Display a message) neni, oproti
0 MSTS-AE, limitovana délkou 256 znakU a Ize bezproblémové pouzit znaky vyuZzivajici
Ceskou diakritiku. Takto upraveny text ale neni mozné znovu otevirat napf. v MSTS-AE,
— ktery toto neumi a mohl by hlasku zkreslit.

Editace zakladni udalosti
Tyto udalosti zahrnuji stanovené ukoly, které musi hrac€ spinit. Bez jejich splnéni (napf. pfipojeni /
odpojeni vagénu) nemuze pokracovat dale nebo aktivitu ukonéi netdspésné.
Vyberte kartu ,Action®

(popis poli, funkénich tlaCitek, popisek, které nejsou obsazeny v zakladnim pfehledu vybérového
okna nebo se od nich n&jakym zplsobem li§i — viz nasledujici stranka):
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Activity Events

Location Time
Stop at final station.

Name: Zakladni udalost
Activation Level: 1 “
Triggered Text: Zastavili jste spravne na vsech predepsanych mis
Untriggered Text:  Nezastavili jste na nekterych predepsanych miste
Notes:

Disable pause:

Reversable.

Add New

Remove Selected

Complete Activity successfully.

New Action Event
Delete

1. Pole se seznamem dostupnych udalosti v oteviené aktivité. Obsah zavisi na zvoleném typu;
2. Tlacitko Type: prehled a vybér pfednastavenych udalosti, které musi hrac¢ v aktivité splnit. Seznam
udalosti je uveden vyse (2);
3. Pole Outcomes: vystup vysledkud pro danou udalost (text, zména aktivacni urovné, ...).
Pfehled dostupnych funkci se nastavuje z rozbalovaciho seznamu Select Outcome, tlagitko
Action — viz nize. M0ze jich byt vice;
4. Prehled Selected Outcome s rozbalovacim seznamem vystupl udalosti / akci — viz vySe (13).

Vystupem této zakladni udalosti bude uspésné ukonceni aktivity po zastaveni v cilové stanici.

udalosti, v zavislosti na jeji charakteristice — textové pole pro zpravu, definice

‘ g Podoba sekce Selected Outcomes se meéni podle vybraného / dostupného vystupu
_— souboru, vybér jiné ovlivnéné udalosti, zménu aktivaéni urovné...

‘A Pole vybéru vystupu odpovida zhruba kartam Akce z definiéniho okna udalosti MSTS
AE. Na rozdil od MSTS AE v8ak TSRE-5 neni limitovan po¢tem povolenych vystup.

Vystupem uspésného provedeni zakladni udalosti ,pfipojit vozy“ mize byt napf. aktivacni zména
jiné udalosti, ktera hrace pusti do dalsi etapy aktivity. Bez jejiho splnéni nelze pokraCovat dale.
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Editace mistni / pozi¢ni udalosti

Vyberte kartu ,Location®

(popis poli, funkénich tlacitek, popisek, které nejsou obsazeny v zakladnim prehledu vybérového
okna nebo se od nich néjakym zplsobem li§i)

Activity Events

-5431 14845 -688.794 979.331 2 . ;
P C B)s 3. Jump to location Pick new location & ,
Pozice2 zastaveni Krnov 5 B
Pozice3 cas prijezdu Olo...

Pozice4 pobyt Olomouc Train must stop: 6.

Pozice5 trat za Detrichovem  E

Pozice6 trat za Hanusovic...
Pozice7 cas prijezdu Gluc...
Pozice8 navrat do CR
Pozice9 zastaveni Hanuso... Triggered Text:
Pozice10 pobyt Glucholazy
Pozice11 cas prijezdu Krn...
Pozice12 pobyt Krnov Notes:
Pozice 13 zastaveni Skroch...
Pozice 14 cas prijezdu Op...
Pozice15 pobyt Opava B
Pozice 16 cas prijezdu Ost...
Pozice17 ukonceni Ostrava
Pozice 18 zastaveni Sumpe...
Pozice19 zastaveni Bludov
Pozice20 zastaveni Lipova

Name: Pozice1 pobyt Opava A
Activation Level: 1

Untriggered Text:

Disable pause:

Add New

1= Remove Selected

Action: 7. Display a message.
Message:
Zastavis na koleji 7 podle reverzniho bodu (cca u podchodu). Pozor
na projeti Stdj!
Po vystoupeni cestujicich prestup do 943 a priprav se k odjezdu smér
Krnov - Olomouc hl.n.
9 New Location Event Predpokladany odjezd v 10:45 na signal.

Delete 10. 8.

1. Pole se seznamem pozi¢nich / mistnich udalosti pro danou aktivitu. Nazev je v rezii autora aktivity;

Cislovani udalosti nemusi navazovat na udalost predeslou / nasledujici. Vzhledem
k béhu aktivity tedy muze byt ,na pfeskacku“ — viz pfehled pozi¢nich udalosti: Pozice 18
‘A az 20 se odehraji dfive, nez napf. Pozice 17., tfebaze jsou v seznamu az za ni. Ma to
Rsm— vyhodu v tom, zZe pfi dodateném vlozeni nové udalosti (vynucené napf. odladovanim
aktivity) neni nutné stavajici udalosti slozité pfecislovavat.

2.Info fadek Position: informace o soufadnicich bodu mistni udalosti;

3. Tlacitko Jump to Location: presune kurzor / marker na misto vybrané pozi¢ni udalosti;

4. Tlacitko Pick New Location: umozni pfesunout vybranou udalost do jiné pozice (odladovani atd.);
5. Pole Radius: polomér ucinnosti této udalosti. Voli se s ohledem na oekavanou naslednou €innost;
6. Vybér Train must stop: podminka ,Vlak musi zastavit®. Zastaveni je pfi plnéni aktivity kontrolovano;
7. Pfehled Selected Outcome s zvolenym vystupem / akci Display a Message (Zobraz zpravu);

8. Pole Message: pole pro zapis textu zobrazovaného hlaseni. Lze pouzit Ceskou diakritiku;

9. TlaCitko New Location Event: vytvofeni nové pozi¢ni udalosti;

10. Tlagitko Delete: smaZe nendvratné vybranou poziéni udalost. POUZIVAT OPATRNE!
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A Pro zvyraznéni mista pozi¢nich udalosti, je nutné mit zatrhnuto zobrazovani View —
Interactives v hlavnim menu editoru.

Chcete-li v nahledovém okné TSRE-5 zobrazit zadany nazev mistni udalosti (napf. “Pos0
o ukonceni aktivity“), musite po zadani parametrd a vloZzeni udalosti do ofekavané pozice

aktivitu ulozit, vypnout a znovu nastartovat TSRE-5. Po otevfeni aktivity a pfesunu na misto
— vlozeni by uz mél nazev udalosti odpovidat.

V této udalosti (hazvané Pozice1 pobyt Opava A) se po projeti vyznaceného aktivacniho mista na trati
objevi okno s pokyny, popsanymi v poli Selected Outcome - Message. Zaroven se aktivacni uroven
udalosti automaticky snizio 1.

Priklad pouziti - ukonéeni aktivity mimo cilovou stanici
Jedna se o situaci, kdy existuje pozadavek ukon it aktivitu na jiném misté, nez je cilova stanice.
Misto ukoné&eni je definovano napf. na Siré trati. K tomu se hodi pravé pozi¢ni udalost
BézZné je aktivita ukonCovana v cilové stanici, po uplynuti stanovené doby pobytu v ni. Je to dano
nominalnim nastavenim zakladni udalosti — viz pole se seznamem (1.), Outcomes (3.) a tladitko
Type (2.) pFislusného editacniho okna (obrazek karty ACTION).

Postup:
= Otevfit okno Events, zde pfejit na kartu obecnych udalosti Action;
= Pfednastavena podminka pro ukonceni aktivity — zastaveni v cilové stanici:
Typ zakladni udalosti — Stop at Final Station (Zastav v cilové stanici);
Vystup udalosti — Complette Activity siccesfully (hlaseni Aktivita dokon&ena Uspésné).

Action Location Time
P TTIIATS g Type: Stop at final station.

PR

Name: Zakladni udalost
Activation Level: 1 =
Triggered Text: Zastavili jste spravne na vsech predepsanych mis
Untriggered Text:  Nezastavili jste na nekterych predepsanych miste
Notes:

Disable pause:

Reversable.

» Vybrat akci “Zakladni udalost* a zrusit jeji vystup (pole Outcomes) pomoci tladitka Remove
Selected. Tim se odstrani nominalné nastaveny vystup ukonceni aktivity po zastaveni v cilové
stanici;

= UloZit zmény pomoci selektivniho ukladani Save Activities — blize viz nasledujici kapitola.
Zména se promitne v souboru *.act, kéd [A];

= Znovu oteviit okno Events, tentokrat na karté Location (mistni / pozi¢ni udalost);

» Pomoci tlagitka New Location Event (9.) zaloZit novou pozi¢ni udalost a v poli Event / Name ji
vhodné pojmenovat — viz nasledujici pfiklad:

Action Location Time
-5463 14839 -675.164 587.88

Jump to location Pick new location

* Vyhledat poZzadované misto vloZzeni udalosti na trati (okno Navi) a pomoci tla€itka Pick New
Location ji na toto pozici umistit. Soufadnice jsou zfejmé z informacniho fadku Position.
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Rychlé ukonéeni:

» Pomoci rozbalovaciho seznamu Action (7.) vlozit do pole Outcomes / Message (8.) nasledujici
vystup nabidky:

Add New

Remove Selected

= V piekladu ,“Aktivita dokon&ena uspésné®. Vysledkem je ukon&eni aktivity podobnym stylem
jako v pfipadé definovaném zakladni udalosti.

Alternativni ukonéeni:

»= Pomoci rozbalovaciho seznamu Action (7.) vloZit do pole Outcomes / Message (8.) nasledujici
vystup:

Add New

Remove Selected

Action: Display a message.

Message:

Dil& Gsek provéren

V prekladu “Zobrazit zpravu®.
Jak bylo popsano dfive — tlagitka Add New a Remove selected slouzi k zavedeni nového vystupu
nebo ke smazani vybraného vystupu v nabidce Outcomes.

Vysledkem takto definované udalosti je to, Zze vlak odjede z posledni (cilové stanice) dale a po
prejeti vymezeného mista bude vypsana hlaska o mozném ukonceni, kterou uzivatel volné
definoval v poli Message (zde napf. oznameni “DilCi usek provéfen®).

Vystup “Zastaveni bez ohledu na rychlostni limit* je pouzit pouze jako ilustrativni pro mozné
kombinovani riznych akci. V tomto pfipadé musi hra¢ nejdfive zastavit ve vymezeném prostoru
Radius (5.) a az poté bude zobrazeno hlaSeni o moznosti ukongit aktivitu. Uspésny pribéh
udalosti je samoziejmé podminén zatrzitkem pro povinné zastaveni — Train must stop (6.).

pozadavk( autora aktivity. V podstaté ale mlze stacit pouhé hlaseni... Uvedeny pfipad

‘ o Samoziejmé je mozné pouzit i ponékud odliSny postup — podle zkuSenosti a
vystupu se zastavenim bez ohledu na rychlostni limit byl pouzit jen jako pfiklad.
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Editace ¢casové udalosti

Vyberte kartu , Time*®
(popis poli, funkénich tlacitek, popisek, které nejsou obsazeny v zakladnim pfehledu vybérového
okna nebo se od nich n&jakym zplsobem lisi)

Activity Events

Action
00:03:02

Cas2 odjezd Opava A Cas1 odjezd Ostrava
Cas3 odjezd Olomouc A tivetion Eevel: 1

Cas4 odjezd Glucholazy
Cas5 odjezd Krnov
Casé odjezd Opava B Untriggered Text:

Triggered Text:

Notes:

Disable pause:

1.

Add New

Remove Selected

Action: 3 _ Display a message.

Message:

Souprava viaku Jesenicky okruh z 12. koleje ODJEZD!

5 « New Time Event
Delete 6.

1. Pole se seznamem Casovych udalosti pro danou aktivitu. Nazev a popis jsou v rezii autora aktivity;

Casy jednotlivych udalosti nemusi nutné navazovat na piedchéazejici, podobné& jako u
‘ A mistnich. Pozadavek na dodateCné vlozeni nové Casové udalosti nebo vypusténi
puvodné definované vznika napf. béhem odladéni aktivity a podobné.

2. Informacni pole Activation Time: vioZeni &asu aktivace / spusténi udalosti. Cas se pogdita od
zacatku aktivity (€as 00:00:00) a neni nutné zadavat udaj ve vtefinach, jako tomu bylo u MSTS-AE;

3. Pfehled Selected Outcome s zvolenym vystupem Display a Message (Zobraz zpravu);

4. Pole Message: pole pro zapis textu hlaseni. Lze pouzit €eskou diakritiku;

5. TlaCitko New Time Event: vytvofeni nové Casove udalosti;

6. Tlagitko Delete: nendvratné smaze vybranou éasovou udalost. POUZIVAT OPATRNE!

V uvedeném prikladu dojde v ¢ase 3 minuty a 2 vtefiny po zahdjeni aktivity k zobrazeni zpravy,
uvedené v poli Message. Zaroven se aktivacni uroven udalosti automaticky snizi o 1.

... a nyni dal$i nastroje editoru aktivit:

Activity Info (Zakladni udaje o aktivité)

Tyto udaje a popis jejich vyznamu jsou dostateCnym zpusobem vysvétleny v samostatné kapitole
na str. 5 a 6., tudiz neni nutné se k nim vracet.
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General (VSeobecné)
Pod tlaCitkem Save Activities se skryva pokrocCily systém ukladani rozpracované aktivity. Dovoluje
ulozit najednou celou aktivitu nebo pouze jeji vybranou ¢ast:

W Save changes?

Save changes in activities?
[A] 11r - Hanusovice.act
[S] Hanusovice.srv

Cancel

Tento zpusob ulozi zmény ve VSECH souborech aktivity, jez byly n&jakym zplisobem zménény.
V tomto pfipadé v souboru *.act (symbol [A]) a v souboru *.srv (symbol [S]).
Setkat se mUzete jesté se souborem *.trf (symbol [T]) — definice okolniho Al provozu.

[H Save changes? ? [H save changes?
Save changes in activities?
1r - Hanusovice.act

Cancel

V tomto pfipadé bude ulozena zména JEN v souboru *.act. Zmény v servisech *.srv vtomto
pfipadé nebudou ulozeny.

V nasledujicim pfipadé se provede uloZeni pouze vybraného souboru typu *.srv. Zmény v *.act
zUstanou neakceptovany az do dalSiho pouziti nastroje General / Save.

Samozfejmé — souboru *.srv mlze byt najednou zménéno vice v ramci jedné aktivity.
Béhem tvorby aktivity se mohou objevit soubory jiného typu — napf. *.trf (okolni
provoz).

| kdyZ bude pouZito vybérové uloZeni, zmény v dalSich souborech aktivity nebudou
ztraceny a editor je nabidne pozdéji béhem dalSiho ukladani nebo pfi ukon€eni prace.

Pozor — spravné vyuziti vSech nabizenych moznosti selektivniho ukladani vyzaduje
‘ a dikladnou znalost struktury souboru aktivity (A, T, S)! AktivitaF by mél pfesné znat,

jaké hodnoty a udaje se v jednotlivych souborech ukladaji, aby predesSel nezadoucim
zménam a komplikacim pfi navrhu a sestavovani aktivity — napf. kde vSude jsou
specifikovany servisy hrace a okolniho provozu, jizdni fady, udalosti, trasy atd.

Finalni ulozeni celé aktivity nebo pfed ukonenim prace s TSRE-5 je mozné provadét nastavenim
pfikazu z hlavniho menu: Route—Exit nebo klavesovou kombinaci [Alt]+[F4].
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[W Save changes?

Save changes in route?
[A] 11r - Hanusovice.act

[ Save and Quit ‘ Discard and Quit Cancel

V poli Save Changes in Route je pfehled vSech dil€ich soubort aktivity, které byly editovany, do
kterych bylo néjakym zpUusobem zasahovano.

Tlacitko Save and Quit: editor ulozi praci (vSechny soubory) a vypne se. Data budou ulozena;

Tlacitko Discard and Quit: AE TSRE-5 se vypne bez uloZeni prace. Nova data, dil¢i soubory a
nastaveni aktivity budou ztracena, tj. zachovana ve vychozi podobé nebo v podobé pfi
poslednim ukladani;

Tlacitko Cancel: zruSi operaci bez ulozeni, avSak editor zlistane otevieny a je mozné pokracovat
v dal$i praci.

0 Podobné jako v pfedchozich pfipadech ukladani hotové prace je mozné uloZit pouze
vybrané soubory (Save and Quit) a jiné ignorovat (Discard and Quit).

A na aplny zavér nékolik postieht k praci s Editorem aktivit TSRE-5:

» Editor vsouCasném stavu nedokaze zobrazit znacCeni koleji a vleCek na stanicich i
napojenych z Siré traté.

» Editor zatim nedisponuje zadnym nastrojem, ktery by umozfioval ,pfehrat‘ situaci a otestovat
spravnost chodu aktivity (zejména chovani okolniho provozu) ve vybraném uUseku a Case.

» Jelikoz spravné odladéni aktivity z hlediska hrace i okolného provozu nelze nasimulovat ani
v rozsahu, dostupném v MSTS-AE, je nutné znovu a znovu spustit aktivitu a odehrat ji od
samého zacatku. PouZiti ulozenych pozic SAVE je neucinné, protoze v zaznamu jsou kromé
jednotlivych servisu zapsany trasy, fazeni souprav, jizdni fady a dalSi prvky aktivity.

» Co se tyCe pohybu editoru po trati, je ponékud téZzkopadnéjSi zejména u rozsahlych trati.
Tento pohyb potfebujeme zejména pfi vkladani pomalych jizd a udalosti. Jeden z postupl
pfedpoklada vyuziti navigacniho okna: nalistujeme nejbliZSi stanici / kolej a ,pfesko€ime” do
jejiho prostoru, pomoci mysi a klaves pro ovladani kurzoru najedeme na pozadované misto
v trati a vlozime definovanou udalost, usek pomalé jizdy, v budoucnu mozna i oznacime
nefunkéni navéstidlo atd. Samoziejmé — stejny postup je nutno aplikovat i pfi editaci jiz hotové
udalosti. Metoda vyzaduje pomérné pokrocCilou orientaci v trati, znalost zemépisu a podobu
jednotlivych lokalit.

K vytvoreni tohoto dodatku byl pouzit TSRE-5, verze 0.7.012.

napsal: Venny
pfipominky a upfesnéni: Frosty

Zpracovano 09/10 2022

Dékujeme Poisonovi za zvefejnéni rozSifeného prekladu vE. tohoto dodatku.
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